
Table S1: Concepts 

 

 

Virtual Reality THerapy 

 

 

Biofeedback  

 

Mental Disorders  

 

Descripteurs (MeSH) 

 

ʺVirtual Reality Exposure 

Therapyʺ[Mesh] 

ʺAvatarʺ[Mesh] 

ʺAugmented Realityʺ[Mesh] 

 

 

Mots clés (résumés/titres) 

 

Virtual reality 

VR 

Avatar(s) 

Computer‐simulated 

Augmented reality 

Computer‐generated  

Immersive digital  

Synthetic reality 

ADJ  

Exposure 

Therapy(ies) 

Psychotherapy(ies)  

Environment(s)  

Rehabilitation  

Intervention(s) 

Treatment(s)  

 

VRET 

 

 

Descripteurs (MeSH) 

 

ʺBiofeedback, 

Psychologyʺ[Mesh] 

ʺFeedback, Physiologicalʺ[Mesh] 

ʺBiosensing 

Techniquesʺ[Mesh:NoExp] 

ʺArousalʺ[Mesh]  

ʺHeart Rateʺ[Mesh] 

ʺGalvanic Skin Responseʺ[Mesh] 

ʺBody Temperatureʺ[Mesh] 

ʺRespiratory Rateʺ[Mesh] 

ʺElectroencephalographyʺ[Mesh] 

 

 

Mots clés (résumés/titres) 

 

Biofeedback(s) 

Neurofeedback(s)  

Arousal  

Emotion(al) measure(s) 

Valence 

Biosignal(s) 

Biosensing  

 

Physiologic(al) 

ADJ 

Measure(s) 

Reactivity 

Factor(s) 

Change(s)  

Indice(s) 

Feedback(s) 

Response(s) 

Signal(s) 

 

 

Descripteurs (MeSH) 

 

ʺMental Disordersʺ[Mesh] 

ʺPsychiatryʺ[Mesh] 

 

Mots clés (résumés/titres) 

 

Mental(ly) 

Psychiatry 

Psychiatric 

Psychological  

Anxiety 

Panic 

Phobia(s) 

Agoraphobia(s) 

Depression 

Mood 

Affective 

Bipolar 

Psychosis 

Psychotic 

Schizophrenia 

Personality disorder(s)  

 



 

Heart rate 

Cardiac rate  

Tactile 

Galvanic skin 

skin conductance 

Respiratory rate  

Respiration  

Breathing  

Body Temperature 

electroencephalography 

EEG 

  

 

 

Concept 1 

ʺVirtual Reality Exposure Therapyʺ[Mesh] OR ʺAvatarʺ[Mesh] OR ʺAugmented Realityʺ[Mesh] 

OR ʺvirtual reality exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality 

therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality 

psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality 

environmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality 

interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality 

treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺvirtual reality treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺvr exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺvr 

therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺvr therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺvr psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺvr 

psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺvr environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺvr environmentsʺ[TIAB:~3] OR 

ʺvr rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺvr interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺvr interventionsʺ[TIAB:~3] OR 

ʺvr treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺvr treatmentsʺ[TIAB:~3] OR VRET[TIAB] OR ʺavatar 

therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars 

therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars psychotherapyʺ[TIAB:~3] 

OR ʺavatar psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar 

rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar interventionʺ[TIAB:~3] 

OR ʺavatars interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars 

interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺavatar treatmentsʺ[TIAB:~3] OR 

ʺavatars treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺavatars treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated 

exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated 

therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐

simulated psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated environmentʺ[TIAB:~3] OR 

ʺcomputer‐simulated environmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated rehabilitationʺ[TIAB:~3] 

OR ʺcomputer‐simulated interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated 

interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐simulated 



treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality 

therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality 

psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented 

reality environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality environmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented 

reality rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented 

reality interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented reality treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺaugmented 

reality treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐

generated therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐

generated psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR 

ʺcomputer‐generated environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated environmentsʺ[TIAB:~3] 

OR ʺcomputer‐generated rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated 

interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐

generated treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺcomputer‐generated treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive 

digital exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital 

therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital 

psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital 

environmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital 

interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital 

treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺimmersive digital treatmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

exposureʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality therapyʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

therapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality psychotherapyʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

psychotherapiesʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality environmentʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

environmentsʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality rehabilitationʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

interventionʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality interventionsʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality 

treatmentʺ[TIAB:~3] OR ʺsynthetic reality treatmentsʺ[TIAB:~3] 

 

Concept 2  

ʺBiofeedback, Psychologyʺ[Mesh] OR ʺFeedback, Physiologicalʺ[Mesh] OR ʺBiosensing 

Techniquesʺ[Mesh:NoExp] OR ʺArousalʺ[Mesh] OR ʺHeart Rateʺ[Mesh] OR ʺGalvanic Skin 

Responseʺ[Mesh] OR ʺBody Temperatureʺ[Mesh] OR ʺRespiratory Rateʺ[Mesh] OR 

ʺElectroencephalographyʺ[Mesh] OR biofeedback*[TIAB] OR neurofeedback*[TIAB] OR 

arousal[TIAB] OR ʺemotional measure*ʺ[TIAB] OR ʺemotion measure*ʺ[TIAB] OR 

valence[TIAB] OR biosignal*[TIAB] OR biosensing[TIAB] OR ʺphysiological measureʺ[TIAB:~3] 

OR ʺphysiological measuresʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological reactivityʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological 

factorʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological factorsʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological changeʺ[TIAB:~3] OR 

ʺphysiological changesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological indiceʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological 

indicesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological feedbackʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological feedbacksʺ[TIAB:~3] 

OR ʺphysiological responseʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological responsesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological 

signalʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiological signalsʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic measureʺ[TIAB:~3] OR 



ʺphysiologic measuresʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic reactivityʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic 

factorʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic factorsʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic changeʺ[TIAB:~3] OR 

ʺphysiologic changesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic indiceʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic 

indicesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic feedbackʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic feedbacksʺ[TIAB:~3] OR 

ʺphysiologic responseʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic responsesʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic 

signalʺ[TIAB:~3] OR ʺphysiologic signalsʺ[TIAB:~3] OR ʺheart rateʺ[TIAB] OR ʺcardiac 

rateʺ[TIAB] OR tactile[TIAB] OR ʺgalvanic skinʺ[TIAB] OR ʺskin conductanceʺ[TIAB] OR 

ʺrespiratory rateʺ[TIAB] OR respiration[TIAB] OR breathing[TIAB] OR ʺbody 

temperatureʺ[TIAB] OR electroencephalography[TIAB] OR electro‐encephalography[TIAB] OR 

EEG[TIAB] 

 

Concept 3 

ʺMental Disordersʺ[Mesh] OR ʺPsychiatryʺ[Mesh] OR mental[TIAB] OR mentally[TIAB] OR 

psychiatry[TIAB] OR psychiatric[TIAB] OR psychological[TIAB] OR anxiety[TIAB] OR 

panic[TIAB] OR phobia*[TIAB] OR agoraphobia*[TIAB] OR depression[TIAB] OR mood[TIAB] 

OR affective[TIAB] OR bipolar[TIAB] OR psychosis[TIAB] OR psychotic[TIAB] OR 

schizo*[TIAB] OR ʺpersonality disorder*ʺ[TIAB] 

 

 

Open vocabulary, other databases 

Concept 1 

 ((virtual reality OR VR OR Avatar* OR ʺComputer‐simulatedʺ OR ʺAgmented realityʺ OR 

ʺComputer‐generatedʺ OR ʺImmersive digitalʺ OR ʺSynthetic realityʺ) ADJ3 (exposure OR 

therapy OR therapies OR psychotherapy OR psychotherapies OR environment* OR 

rehabilitation OR intervention* OR treatment*)) OR VRET 

 

Concept 2 

biofeedback* OR neurofeedback* OR arousal OR ʺemotional measure*ʺ OR ʺemotion measure*ʺ 

OR valence OR biosignal* OR biosensing OR (Psychologic* ADJ3 (measure* OR reactivity OR 

factor* OR change* OR indice* OR feedback* OR response* OR signal OR signals)) OR ʺheart 

rateʺ OR ʺcardiac rateʺ OR tactile OR ʺgalvanic skinʺ OR ʺskin conductanceʺ OR ʺrespiratory 

rateʺ OR respiration OR breathing OR ʺbody temperatureʺ OR electroencephalography OR 

electro‐encephalography OR EEG  

 



Concept 3 

Mental OR mentally OR psychiatry OR psychiatric OR psychological OR anxiety OR panic OR 

phobia* OR agoraphobia* OR depression OR mood OR affective OR bipolar OR psychosis OR 

psychotic OR schizo* OR ʺpersonality disorder*ʺ 

 


